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Постановка задачиПостановка задачи

• Чат для игры в 
реальном времени 
Probing на 
платформе Android 
на языке 
программирования 
Java.

Probe



  

Идея решенияИдея решения

• Чат состоит из клиентской и серверной 
составляющих.

Сервер

Клиент

Клиент Клиент



  

РеализацияРеализация

Отправить серверу сообщение

Поле для ввода сообщения

Поле для просмотра сообщений



  

Особенности реализацииОсобенности реализации

• Не интегрирован в игру.



  

ТестированиеТестирование



  

ЗаключениеЗаключение

   Были изучены основы реализации 
программных приложений для 
платформы Android на языке Java,

   а так же работа с клиент-серверной 
составляющей.
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