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Актуальность

•Высокий порог вхождения в разработку ПО
•Сложности поиска подходящего программного обеспечения
•Накопление уже полученных знаний



Высокий порог вхождения  в разработку 
ПО

Способ обучения программированию
График взят из исследования [2]



Высокий порог вхождения в разработку 
ПО

Насколько больше необходимость программировать сейчас, чем в 
предыдущие годы

Процент уделяемого рабочего 
времени на программированиеГрафики взяты из исследования 

[2]



Сложности поиска подходящего 
программного обеспечения

Способы поиска научного ПО
График взят из исследования [1]



Сложности поиска подходящего 
программного обеспечения

Как часто исследователи ищут ПО Вовлечены ли респонденты в 
разработку ПО

Графики взяты из исследования 
[1]



Накопление уже полученных знаний
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Предлагаемые подходы к решению проблемы: 
повышение уровня организации вычислительных 
экспериментов
Для решения существующих проблем предлагается:

•Использование предметно-ориентированных языков 
программирования
•Формирование общедоступной “библиотеки” научного 
программного обеспечения
•Накопление базы уже посчитанных значений



Цель работы

Разработать web-систему, позволяющую разрабатывать 
собственные предметно-ориентированные языки и 
программное обеспечение на их основе.



Требования к системе

• Возможность создания собственных предметно-
ориентированных языков (DSL)

• Возможность написания программного обеспечения с 
помощью существующих DSL

• Возможность использования инструментов 
интеллектуального поиска необходимого ПО

• Возможность накопления полученных результатов и 
предсказания будущих на их основе



План работ
В течение будущего года планируется создание MVP сервиса, 
удовлетворяющего цели работы.

В дальнейшем - добавление функциональности согласно 
требованиям к системе



Необходимо освоить

•Предметную область
•Принципы построения предметно-ориентированных языков
•Принципы построения Web-приложений
•Принципы работы с большими данными
•Принципы работы с нейросетями
•Принципы параллельного программирования
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