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LuNA
Проект “Технология фрагментированного 
программирования”

● Система фрагментированного 
программирования LuNA и язык LuNA

● Программа:
○ множество переменных (фрагменты данных)
○ множество операций (фрагменты вычислений)
○ информационные зависимости
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cpp

Компилятор

  

Схема работы
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LuNA

Программист

  

json

Лексический и 
синтаксический 
анализатор

  

result

Run-time система

  



Проблема
На основе полученного опыта в предыдущих реализациях компилятора 
требуются:

● доработка его архитектуры
● рефакторинг кода
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Цель и задачи
Цель: произвести рефакторинг компилятора LuNA

Задачи:

● Разобрать входное и выходное представления компилятора
● Разобрать архитектуру компилятора и алгоритмы компиляции
● Разработать новую архитектуру компилятора
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Входное представление
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● Было изучено внутреннее 
входное представление языка

● Была дополнена документация

Ссылка: 
https://gitlab.ssd.sscc.ru/luna/lo3/wikis/r
ecommendations



Выходное представление
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● Было изучено внутреннее 
выходное представление языка

● Была дополнена документация

Ссылка: 
https://gitlab.ssd.sscc.ru/luna/lo3/wikis/
выходное-представление-
компилятора



Преобразования компилятора
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● Было изучено внутреннее 
представление языка

● Была дополнена документация

Ссылка: 
https://gitlab.ssd.sscc.ru/luna/lo3/wikis/
преобразование-компилятора



Алгоритмы преобразования

● Разобраны алгоритмы преобразования в компиляторе
○ Рекурсивный обход
○ Проброс переменной через вложенные пространства имен

● Разработаны отдельные модули компилятора

sub main() {
    df z, y, x;

for i=1..100 {
print(y);

}
}
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main->for:
CF *child=self.fork(3);
child->id(0)=self.id(1);

for->print:
CF *child=self.fork(6);
child->arg(0)=(self.wait(self.id(0))).get_int();



Требования
● На основе проведенных исследований сформировалось промежуточное 

видение новой архитектуры компилятора
○ Использование объектов вместо словарей
○ Другое разбиение на блоки
○ Несколько проходов по коду
○ Обработка рекомендаций в том же компиляторе
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Заключение
● Разобрано входное и выходное представления компилятора
● Созданы вики-страницы с разбором выходного представления и 

соответствием входного и выходного представлений компилятора
● Разработаны промежуточные требования к архитектуре компилятора
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Спасибо за внимание
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