Вопросы по курсу «Архитектура ЭВМ»
1. На каких принципах базируется архитектура фон Неймана?

2. Какие принципы фон Неймана ограничивают производительность современных компьютеров?

3. Каким образом происходит выполнение команд в компьютерах с архитектурой фон Неймана?

4. В чем различие архитектуры и микроархитектуры? Какова взаимосвязь между ними?

5. Почему одну архитектуру многократно реализуют в различных микроархитектурах?
6. Пути усовершенствования микроархитектуры компьютера. 
7. Принципы организации иерархической памяти.
8. Всегда ли доступ к памяти с соблюдением принципа локальности осуществляется быстрее, чем когда этот принцип не соблюдается?
9. Два способа управления иерархической памятью.
10. Организация кэш-памяти.
11. Сравнить алгоритмы отображения адресов основной памяти в кэш-память.
12. Сравнить алгоритмы записи данных и команд из кэш-памяти в основную память.
13. Сравнить алгоритмы замещения строки в кэш-памяти.
14. Рекомендации эффективного программирования с учетом организации памяти.
15. Назначение виртуальной памяти. 
16.  Как обрабатывается программа в компьютере с виртуальной памятью? Способы управления виртуальной памятью.
17. Схема преобразования виртуальных адресов.
18.  Ускоряет или замедляет работу компьютера виртуальная память? Почему?
19. Сравнить два способа управления иерархической памятью.
20.  Набор команд, требования к набору команд.
21. Процессор, его состав и функционирование. Техника конвейеризации. Передача данных на конвейере. Временные оценки сложности.
22.  Командный конвейер. Пример командного конвейера. Способы увеличения производительности конвейера. Причины приостановки конвейера. 
23. Способы разрешения зависимостей по данным.
24. Способы разрешения зависимостей по управлению.
25.  CISC и RISC архитектуры. Основные характеристики.  Чем отличаются форматы команд CISC и  RISC?
26. Сравните конвейеры в CISC и  RISC компьютерах.
27.  Назовите причины введения регистрового окна в RISC-процессорах.

28.  За счет  чего  конвейеры в  RISC-процессорах  работают  быстрее,  чем в CISC-про-
 цессорах?
29. Классификация компьютеров с точки зрения параллелизма.

30. Компьютеры с параллелизмом на уровне команд. Способы выявления и реализации 
Компьютеров с параллелизмом на уровне команд. 
31. Структура суперскалярного процессора. Причины, ограничивающие производительность суперскалярного процессора и средства их преодоления. 
Примеры суперскалярных процессоров. 
32. Каково назначение процедуры «переименования» регистров? Как она реализуется?
33. Каковы   преимущества    исполнения    команд    вне    порядка?   Как    при   этом 
обеспечивается корректность исполнения последовательной программы?

34.  Зачем используется предсказание переходов? 
35.  Архитектура   процессоров  с  явным   параллелизмом   на уровне   команд  (EPIC). 
 Базисные принципы организации.  
36. Сравните способов выявления  скрытого  параллелизма  у суперскалярных процес-
соров и процессоров с архитектурой EPIC.
