Основы параллельного программирования

Лабораторная работа № 6
Контрольные вопросы к лабораторной работе № 6
1. Какой метод распараллеливания используется для решения задач, использующих в своей реализации сеточные методы?

2. Как можно распределить пространство вычислений 3D на распределенной вычислительной системе?

3. Какой из параллельных алгоритмов решения задачи Пуассона в 3D на ваш взгляд будет более быстродействующим: 1) на линейке компьютеров; 2) на двумерной решетке компьютеров; или 3) на трехмерной решетке компьютеров?

